KOSARKASKI SAVEZ SRBIJE
Sudijska komisija

SLUZBENA PRAVILA IGRE FIBA 2006
ZVANICNA TUMACENJA

Naslov originala:
FIBA OFFICIAL BASKETBALL RULES 2006
OFFICIAL INTERPRETATIONS

Tumacenja data u ovom dokumentu predstavljaju Zvanicna FIBA tumacenja
Sluzbenih FIBA pravila igre 2006 i stupaju na snagu 1. oktobra 2006. Tamo gde se
tumacenja iz ovog dokumenta razlikuju od ranije objaviljenih FIBA tumacenja, ovaj
dokument ima prednost.

Sluzbena pravila igre FIBA usvaja Centralni Bord FIBA a periodi¢no ih revidira Tehnicka Komisija FIBA.

Pravila se odrzavaju jasnim i sveobuhvatnim koliko je moguce, ali ona izraZzavaju principe a ne situacije u
igri. Stoga ne mogu da pokriju veliko mnostvo specifiénih sluajeva koji mogu da se dogode u toku
koSarkaske utakmice.

Cilj ovog dokumenta je da prevede principe i koncepte iz knjige pravila u prakticne i specifiCne situacije
koje mogu da nastanu u normalnoj koSarkaskoj utakmici.

Tumacenja razli¢itih situacija mogu da stimuliSu razmiSljanje sudija i predstavijaju dopunu pocetnom
detaljnom prouc¢avanju samih pravila.

Sluzbena FIBA pravila igre ostaju glavni dokument koji reguliSe FIBA koSarku. Medutim, prvi sudija ima
puno pravo i ovlas¢enje da donosi odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno regulisano u knjizi pravila ili
u narednim zvaniénim FIBA tumacenjima.

CL.5 IGRACI: POVREDA

Ako je igra¢ povreden ili se €ini da je povreden i, kao rezultat toga, trener, pomoéni trener, zamenik ili bilo
koja druga osoba sa klupe iste ekipe ude na teren, smatra se da je tom igracu ukazana pomo¢, bez obzira
da li se pomo¢ stvarno pruza.

Primer 1:

Cini se da je igraé A4 povredio glezanj i igra je zaustavljena.

(@) Doktor ekipe A ulazi na teren i leCi povredeni glezanj igraca A4.

(b) Doktor ekipe A ulazi na teren ali se igract A4 ve¢ oporavio.

(c) Trener ekipe A ulazi na teren da proceni povredu igraca A4.

(d) Pomocni trener, zamenik ili pratilac ekipe A ulazi na teren ali ne ukazuje pomoc¢ igracu A4.

Tumacenje:
U slu¢ajevima (a), (b), (c) i (d), smatra se da je igradu A4 ukazana pomo¢ i on se zamenjuje.
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Ne postoji vremensko ograniCenje za iznoSenje ozbilino povredenog igrata sa terena, ako po misljenju
doktora postoji opasnost po igraca.

Primer 2:
IgraC A4 je ozbiljno povreden i igra je zaustavlijena oko 15 minuta, zato Sto doktor procenjuje da bi
iznoSenje sa terena moglo da bude opasno po igraca.

Tumacenje:
Doktorovo mislienje odreduje koje je vreme odgovarajuce za iznoSenje povredenog igraCa sa terena.
Nakon zamene, igra se nastavlja bez ikakvih sankcija.

Ako je igra¢ povreden ili krvari ili ima otvorenu ranu, pa ne moze odmah (priblizno za 15 sekundi) da
nastavi da igra, mora da bude zamenjen, osim ako je bilo koja ekipa uzela tajm-aut u istom periodu u kome
je sat zaustavljan i igraC se oporavi u toku tajm-auta pre nego Sto se oglasi signal zapisni¢ara za zamenu.

Primer 3:

IgraC A4 je povreden i igra je zaustavljena. Posto igrac A4 nije sposoban da odmah nastavi da igra, prvi
sudija se oglasava pistaljkom nacinivsi uobi¢ajeni znak za zamenu.

Trener ekipe A (ili trener ekipe B) trazi tajm-aut:

(@) Pre nego $to zamenik igraa A4 ude u igru.

(b) Nakon Sto zamenik igraca A4 ude u igru.

Na kraju tajm-auta, igra¢ A4 izgleda da se oporavio i traZi da ostane u igri. Da li se odobrava zahtev igraCa
A4?

Tumacenje:
(a) Tajm-aut se dodeljuje i ako se igra¢ A4 oporavi u toku tajm-auta, moZe da nastavi da igra.
(b) Tajm-aut se dodeljuje ali igra¢ A4 mora da bude zamenjen.

CL.9 TRENERI: DUZNOSTI | PRAVA

Najmanje 20 minuta pre predvidenog poCetka utakmice, svaki trener ili njegov predstavnik predaje
zapisnicaru spisak imena i odgovarajucih brojeva ¢lanova ekipe koji imaju pravo nastupa na utakmici.
Trener je liéno odgovoran da se uveri da brojevi u spisku odgovaraju brojevima na majicama igraca. Na 10
minuta pre predvidenog poCetka utakmice, trener potpisivanjem zapisnika potvrduje saglasnost sa
imenima i odgovarajuc¢im brojevima ¢lanova svoje ekipe i imenima trenera.

Primer:

Ekipa A na vreme predaje zapisniCaru spisak ekipe. Brojevi dva igraca nisu isti sa brojevima koji se vide na
njihovim majicama ili je ime nekog igra¢a izostavljeno u zapisniku. Ovo je otkriveno:

(@) Pre pocetka utakmice.

(b) Nakon pocetka utakmice.

Kako prvi sudija postupa?

Tumacenje:

(a) Pogresni brojevi se ispravljaju i ime igra¢a dodaje u zapisnik bez ikakvih sankcija.

(b) Prvi sudija zaustavlja igru u pogodnom momentu tako da nijednu ekipu ne dovodi u podredeni
polozaj. Pogresni brojevi se ispravljaju, medutim, ime igraa ne moZe da se doda u zapisnik.
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CL.9 POCETAK | ZAVRSETAK PERIODA

Utakmica ne poCinje ako obe ekipe nemaju na terenu najmanje pet igraa spremnih su za igru koji imaju
pravo da igraju. Ako se manje od pet igrata nalazi na terenu u vreme kada utakmica treba da pocne,
sudije moraju da budu uvidavne prema bilo kojoj nepredvidivoj okolnosti(ima) koja bi mogla da objasni
zakasnjenje. Ako je za zakasnjenje dato razumno objasnjenje, ne dosuduje se tehnicka greSka. Medutim,
ako takvo objaSnjenje nije dato, kao rezultat moze da usledi tehnicka greSka ifili gubitak utakmice bez
borbe odmah po dolasku daljnih igraca.

Primedba: Ovo ograniéenje vazi samo za poCetak utakmice a ne i za poCetak bilo kog perioda ili
produzetka.

Primer 1:

U vreme predvideno za pocCetak utakmice, ekipa A ima manje od pet igraca na terenu spremnih za igru.

(a) Predstavnik ekipe A je u mogucnosti da pruZi razumno i prihvatljivo objadnjenje za kasni dolazak
igraCa ekipe A.

(b) Predstavnik ekipe A nije u moguénosti da pruzi razumno i prihvatljivo objasnjenje za kasni dolazak
igraca ekipe A.

Tumacenje:

(a) PocCetak utakmice se odlaze najvise 15 minuta. Ako odsutni igraci izadu na teren spremni za igru pre
nego $to istekne 15 minuta, utakmica pocinje.

Ako odsutni igraci ne izadu na teren spremni za igru pre nego $to istekne 15 minuta, ekipa B moze da
dobije utakmicu bez borbe i rezultat se upisuje kao 20:0.

(b) Pocetak utakmice se odlaze najvise 15 minuta. Ako odsutni igraci izadu na teren spremni za igru pre
nego Sto istekne 15 minuta, treneru ekipe A moze da se dosudi tehnicka greska (upisuje se sa ‘B’)
nakon Cega utakmica pocinje.

Ako odsutni igraCi ne izadu na teren spremni za igru pre nego Sto istekne 15 minuta, tada ekipa B
moze da dobije utakmicu bez borbe i rezultat se upisuje kao 20:0.

Cl. 9 razjadnjava koji ko3 ekipa treba da brani a koji da napada. Ako neki period zabunom pocne tako da
obe ekipe napadaju/brane pogresne koSeve, situacija se ispravlja ¢im se otkrije, bez dovodenja bilo koje
ekipe u podredeni polozaj. Svi postignuti poeni, utroSeno vreme, dosudene greske, itd. pre zaustavljanja
igre, ostaju da vaze.

Primer 1:
Nakon pocCetka perioda, sudije primecuju da obe ekipe igraju u pogreSnom pravcu.

Tumacenje:

Igra se zaustavlja $to je pre moguce, bez dovodenja bilo koje ekipe u podredeni polozaj. Ekipe menjaju
koSeve. Igra se nastavlja na suprotnom mestu (lik u ogledalu) u odnosu na mesto koje je najblize
zaustavljanju igre.

Primer 2:
Na pocetku perioda ekipa A napada/brani ispravan ko$, kada igra¢ B4 usled gubitka orijentacije povede
loptu prema pogreSnom ko3u i postize pogodak iz igre.

Tumacenje:
Dva poena se dodeljuju kapitenu ekipe A.
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CL.12 PODBACIVANJE | NAIZMENICAN POSED

Ekipi koja ne ostvari kontrolu lopte prilikom podbacivanja na pocetku utakmice dodeljuje se lopta za
ubacivanje na mestu koje je najblize narednoj situaciji podbacivanja.

Primer 1:

Prvi sudija podbacuje loptu kod poéetnog podbacivanja. Odmah nakon §to je loptu pravilno odbio skakac
Ad4.

(@) Dosudena je drzana lopta izmedu igraca A5 i B5.

(b) Dosudena je obostrana greSka izmedu igraca A5 i B5.

Tumacdenje:

Posto posed jo$ nije uspostavljen, sudija ne moze da koristi strelicu naizmeni¢nog poseda da bi dodelio
posed. Prvi sudija izvodi drugo podbacivanje u srediSnjem krugu a skacu igrai AS i B5. Koje god vreme
protekne na satu za igru, nakon pravilnog odbijanja lopte a pre situacije drzane lopte/obostrane greske,
ostaje kao potroSeno.

Primer 2:
Ekipa B ima pravo na ubacivanje prema pravilu naizmeniénog poseda. Sudija ifili zapisniCar prave
pogresku i lopta se greSkom dodeljuje ekipi A za ubacivanje.

Tumacenje:

Kada lopta dodirne ili bude dodirnuta od igraca na terenu, ova pogresSka ne moze da se ispravi. Ekipa B ne
gubi priliku za ubacivanje usled naizmeni¢nog poseda kao rezultat pogreSke i ima pravo na ubacivanje
kada poCne naredna situacija naizmeni¢nog poseda.

Primer 3:
Istovremeno sa signalom za kraj prvog perioda, igra¢ B5 Cini greSku na igracu A5 i dosudena je nesportska
greSka. Strelica je u korist ekipe B. Kako sudije postupaju?

Tumacenje:

Igra¢ A5 izvodi dva slobodna bacanja bez postavljanja igraCa i bez preostalog vremena za igru. Nakon
dvominutnog intervala igre, utakmica se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe A na produzetku srednje
linije nasuprot zapisnickom stolu. Ekipa B ne gubi pravo na sledece naizmeni¢no ubacivanje u narednoj
situaciji podbacivanja.

CL. 17 UBACIVANJE

Pre nego Sto igraC izbaci loptu prillikom ubacivanja, moguce je da pokret ubacivanja prouzrokuje da
Saka(e) igraa sa loptom prode kroz ravan grani¢ne linije koja razdvaja prostor unutar od prostora van
graniénih linija. U takvim situacijama, odbrambeni igra nastavija da bude odgovoran za izbegavanje
ometanja ubacivanja dodirivanjem lopte dok se ona jo$ uvek nalazi u Sakama igra¢a koji ubacuije.

Primer:

Igracu A4 je dodeljeno ubacivanje. Dok drzi loptu, Saka(e) igraCa A4 prolazi kroz ravan granicne linije tako
da se lopta nalazi iznad prostora unutar grani¢nih linija. Igra¢ B4 grabi loptu koja je u Saci(kama) igraca A4
ili je izbija iz Sake(a) igraca A4 bez bilo kog fizickog dodira igraca A4 li¢no.
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Tumacenje:

IgraC B4 ometa ubacivanje i time usporava nastavak igre. IgraCu B4 se daje opomena koja se prenosi
treneru ekipe B i vaZi za sve igrace ekipe B u ostatku utakmice. Ponavljanje sliCne akcije od strane bilo
kog igraCa ekipe B moze da rezultuje tehniCkom greskom.

Prilikom ubacivanja, igra¢ koji ubacuje mora da doda loptu (a ne da je uruci) saigradu na terenu.
Urucivanje lopte igraCu na terenu prekrsilo bi cilj ubacivanja.

Primer:
IgraC A4 prilikom ubacivanja uruCuje loptu igracu A5 koji se nalazi na terenu.

Tumacenje:
Igrac A4 Cini prekrSaj ubacivanja. Lopta mora da napusti Saku(e) igrata da bi se ubacivanje smatralo
pravilnim. Lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje na istom mestu van grani¢nih linija.

Ubacivanje se izvodi na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom stolu, u toku poslednja dva minuta
Cetvrtog perioda ili poslednja dva minuta svakog produzetka, ako je tajm-aut dosuden ekipi kojoj je
prethodno dodeljen posed lopte u njenom zadnjem polju. Igrac koji izvodi ubacivanje ima pravo da doda
loptu na bilo koje mesto na terenu.

Primer 1:

U poslednjem minutu utakmice igra¢ A4 vodi loptu u svom zadnjem polju, kada igra¢ ekipe B izbija loptu
van granic¢nih linija na produzetku linije slobodnog bacanja.

(@) Tajm-aut je dosuden ekipi B.

(b) Tajm-aut je dosuden ekipi A.

(c) Tajm-aut je dosuden prvo ekipi B i odmah nakon toga ekipi A (ili obrnuto).

Odakle se igra nastavlja ubacivanjem od strane ekipe A nakon tajm-auta?

Tumacenje:

U slucaju (a), igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe A na produzetku linije slobodnog bacanja.

U slucajevima (b) i (c), igra se nastavlja ubacivanjem od starne ekipe A na produZetku srednje linije
nasuprot zapisniCkom stolu.

Primer 2:

U poslednjem minutu utakmice igra¢ A4 izvodi dva slobodna bacanja. U toku drugog slobodnog bacanja
igraC A4 nagazi liniju slobodnog bacanja dok Sutira i dosuden je prekrsaj. Ekipa B traZi tajm-aut. Odakle se
igra nastavlja ubacivanjem od strane ekipe B nakon tajm-auta?

Tumacenje:
Igru se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe B na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom stolu.

Primer 3:

U toku poslednja dva minuta utakmice igra¢ A4 vodi loptu 6 sekundi u zadnjem polju ekipe A, kada igra¢

ekipe B izbija loptu van grani¢nih linija. Ekipi A je dosuden tajm-aut. Nakon tajm-auta, igra se nastavlja

ubacivanjem od strane igra¢a A4 na produzetku srednje linije nasuprot zapisni¢kom stolu.

(@) Koliko sekundi je preostalo ekipi A u periodu dvadesetcetiri sekunde?

(b) Ako igra¢ A4 doda loptu u svoje zadnje polje, koliko sekundi ima ekipa A da prouzrokuje da lopta ode
u njeno prednje polje?
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Tumacenje:

(a) Ekipa A ima samo 18 preostalih sekundi u periodu dvadesetcetiri sekunde.

(b) Nakon Sto primi loptu u svom zadnjem polju, ekipa A ima na raspolaganju novi period osam sekundi
da prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

CL. 18119 TAJM-AUT/ ZAMENA

Tajm-aut ne mozZe da se dodeli pre nego Sto zapoCne vreme za igru u periodu ili nakon Sto je vreme za
igru u periodu zavrseno.

Zamena ne moZze da se dodeli pre nego S$to zapocne vreme za igru u prvom periodu ili nakon $to je vreme
za igru utakmice zavrseno. Bilo koja zamena moze da se dodeli u toku intervala igre.

Primer 1:

U toku podbacivanja kojim treba da zapoéne utakmica ali pre nego $to je lopta pravilno dodirnuta, skakac
A5 Cini prekrSaj i lopta se dodeljuje ekipe B za ubacivanje. U tom trenutku bilo koji trener trazi tajm-aut ili
zamenu.

Tumacdenje:
Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje zato $to vreme za igru jo$ nije zapocelo.

Primer 2:

U isto vreme kada signal sata za igru oglasi zavrSetak perioda ili produZetka (ne i kraj utakmice), dosudena
je greSka i igracu A4 su dodeljena dva slobodna bacanja. Bilo koji trener trazi:

(@) Tajm-aut.

(b) Zamenu.

Tumacenje:

(@) Tajm-aut ne moZe da se dodeli zato $to je isteklo vreme za igru u periodu.

(b) Zamena moze da se dodeli samo nakon zavrSetka izvodenja slobodnih bacanja zato $to je tada
zapoceo interval igre.

Ako se signal uredaja dvadesetcetiri sekunde oglasi dok je lopta u vazduhu u toku Suta na koS iz igre, to
ne zaustavlja sat za igru. Zamene nisu dozvoljene i ovo je prilika za tajm-aut za ekipu koja nije postigla
pogodak.

Primer:

Prilikom Suta na koS iz igre, lopta je u vazduhu kada se oglasi signal uredaja za dvadesetCetiri sekunde.
Lopta zatim ulazi u ko$. U tom trenutku:

(@) Jedna ili obe ekipe traze zamenu.

(b) Jedna ili obe ekipe traze tajm-aut.

Tumacenje:

(a) Signal uredaja za dvadesetcetiri sekunde se zanemaruje zato $to ne zaustavlja sat za igru. Sat za
igru se zaustavlja i zamena dozvoljava samo ekipi koja nije postigla pogodak i to samo u poslednja
dva minuta Cetvrtog perioda ili poslednja dva minuta svakog produzetka. Ako je zamena dodeljena
ekipi koja je primila pogodak, tada i protivnici takode mogu da izvrSe zamenu.

(b) Ovo je prilika za tajm-aut samo za ekipu koja nije postigla pogodak. Ako je uzet tajm-aut, protivnicima
takode moZe da se dodeli tajm-aut i obe ekipe mogu da izvrSe zamenu.
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Ako je zahtev za tajm-aut ili zamenu (bilo kog igraca, ukljuCujuci izvodaca slobodnog bacanja) upucen

nakon $to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo ili jedino slobodno bacanje, tajm-

aut ili zamena se dodeljuje obema ekipama ako je:

(@) Poslednje ili jedino slobodno bacanje uspesno, ili

(b) Iza poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja sledi ubacivanje na produzetku srednje linije ili iz bilo kog
opravdanog razloga lopta ostaje mrtva nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

Primer 1:

Igracu A4 su dodeliena dva slobodna bacanja. Ekipa A (ili ekipa B) trazi tajm-aut ili zamenu:

(@) Pre nego $to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja A4.

(b) Nakon izvodenja prvog slobodnog bacanja.

(c) Nakon drugog i poslednjeg slobodnog bacanja (koje je uspeSno) ali pre nego Sto je lopta na
raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje.

(d) Nakon drugog i poslednjeg slobodnog bacanja (koje je uspe$no) ali nakon $to je lopta na
raspolaganju igraCu koji izvodi ubacivanje.

Da li se trazeni tajm-aut ili zamena dodeljuje i, ako da, kada?

Tumacenje:

(@) Tajm-aut ili zamena se dodeljuje direktno, pre izvodenja prvog slobodnog bacanja.

(b) Tajm-aut ili zamena se dodeljuje nakon poslednjeg slobodnog bacanja, ako je uspesno.
(c) Tajm-aut ili zamena se dodeljuje direktno, pre ubacivanja.

(d) Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje.

Primer 2:

Igracu A4 su dodeljena dva slobodna bacanja. Nakon izvodenja prvog slobodnog bacanja, ekipa A ili ekipa

B trazi tajm-aut ili zamenu. U kojoj od sledecih situacija se tajm-aut ili zamena dodeljuje i, ako da, kada?

U toku izvodenja poslednjeg slobodnog bacanja:

(@) Lopta odskace od obruca i igra se nastavlja.

) Slobodno bacanje je uspesno.

) Lopta ne dodiruje obru€.

) Igra¢ A4 nagazi liniju slobodnog bacanja dok Sutira i dosuden je prekrsaj.

) Slobodno bacanje je promaseno ali igra B4 zakoraci u polje slobodnog bacanja pre nego Sto lopta
napusti Saku(e) izvodaca slobodnog bacanja i dosuden je prekrsaj.

Tumacenje:

(a) Tajm-aut ili zamena se ne dodeljuje.

(b), (c)and (d) Tajm-aut ili zamena se odmah dodeljuje.

(e) Igra¢ A4 izvodi novo slobodno bacanje i, ako je uspesno, tajm-aut ili zamena se odmah

dodeljuje.

Ako posle zahteva za tajm-aut bilo koja ekipa nacini gresku, period tajm-auta ne pocCinje dok sudija ne
zavrsi svu komunikaciju sa zapisnickim stolom koja se odnosi na tu greSku. U slucaju nacinjene pete
greSke igraCa, ova komunikacija ukljucuje i zavrSetak neophodnog postupka zamene. Kada postupak
zamene bude zavrSen, period tajm-auta pocinje kada sudija zazvizdi u pistaljku i da znak za tajm-aut.

Primer 1:

Trener ekipe A je uputio zahtev za tajm-aut. Potom lopta postaje mrtva kao rezultat greSke igraca B4. To je
peta greSka igraca B4.
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Tumacenje:
Period tajm-auta ne poCinje sve dok se ne zavrSi sva komunikacija sa zapisnickim stolom koja se odnosi
na tu gresku i zamenik igraca B4 ne ude u teren.

Primer 2:

Trener ekipe A je uputio zahtev za tajm-aut. Potom lopta postaje mrtva kao rezultat greSke igraca B4. To je
peta greska igraCa B4. Dok sudija komunicira sa zapisnickim stolom, igrai odmah odlaze na svoje klupe,
radije nego da Cekaju zvizduk sudije kojim poCinje tajm-aut.

Tumacdenje:
Ako su igraci svesni da je zatrazen tajm-aut, dozvoljeno im je da odu na klupe svojih ekipa ¢im sat za igru
stane, iako taj tajm-aut formalno nije zapocCeo.

Ako sudije otkriju da viSe od pet igraca istovremeno igra na terenu za istu ekipu, pogreSka mora da se
ispravi Sto je pre moguce bez dovodenija protivnika u podredeni polozaj.

Pod pretpostavkom da sudije i pomoéne sudije ispravno rade svoj posao, jedan igra¢ mora da je
nepravilno u$ao ili ostao na terenu. Stoga sudije moraju da narede da se jedan igra¢ odmah udalji sa
terena i treneru te ekipe dosude tehnicku gresku (upisuje se sa “B”). Trener je odgovoran da obezbedi da
se zamena ispravno primeni i da zamenjeni igra¢ napusti teren odmah nakon zamene.

Primer:

Dok se utakmica odigrava otkriveno je da ekipa A ima viSe od pet igraca koji igraju na terenu.
(@) U vreme otkrivanja, ekipa B (koja ima pet igraca) kontroliSe loptu.

(b) U vreme otkrivanja, ekipa A (koja ima viSe od pet igraca) kontroliSe loptu.

Tumacenje:

(a) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa B dovodi u podredeni poloZaj. Igra¢ koji je nepraviino
usao ili ostao u igri mora da se udalji iz igre i treneru te ekipe se dosuduje tehnicka greSka (upisuje se
sa ‘B’).

(b) Igra se odmah zaustavlja. Igra¢ koji je nepravilno usao ili ostao u igri mora da se udalji iz igre i treneru
te ekipe se dosuduje tehnicka greska (upisuje se sa “B”).

Nakon $to se otkrije da ekipa nastupa sa viSe od pet igraca, takode se utvrdi da je igra¢ A5 postigao poene
ili naginio greSku dok je nepravilno ucestvovao u igri. Svi takvi poeni vaze i bilo koja greSka koju je taj igra¢
nacinio (ili je na njemu nacinjena) kvalifikuje se kao greska igraca.

Primer:

Sudije primecuju da se na terenu nalazi igra¢ A5 i da uCestvuje u igri kao Sesti igra¢ ekipe A.

(@) Zatim je igra zaustavljena posle greske igrada AS.

(b) Zatim je igra zaustavljena posle pogotka iz igre igraCa A5.

(c) Zatim je igra zaustavljena nakon Sto je igra¢ B5 nacinio greSku na igrau A5 u toku neuspelog Suta na
ko§ iz igre.

Tumacenje:

(a) Greska igraa A5 se smatra greSkom igra¢a i shodno tome kaZnjava.

(b) Racuna se pogodak iz igre igraca AS.

(c) Slobodna bacanja koja su rezultat greSke igraca B5 izvodi bilo koji igraC ekipe A koji se nalazio na
terenu u momentu greske, koga izabere trener ekipe A.
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Cl. 18 i 19 pojasnjavaju kada prilika za zamenu ili tajm-aut po€inje i zavr$ava. Treneri koji Zele zamenu il
tajm-aut moraju da budu svesni ovih ograni¢enja i spremni da im tajm-aut ili zamena budu dodeljeni samo
u odgovarajuce vreme. Ako je zahtev upucen u bilo kom trenutku izvan vazece prilike za zamenu ili tajm-
aut propisane u Cl. 18 i 19, zamena ili tajm-aut se ne dodeljuju odmah.

Primer:

Prilika za zamenu ili tajm-aut se upravo zavrSila kada trener ekipe A trCi ka zapisniCkom stolu i glasno
zahteva zamenu ili tajm-aut. Zapisnicar reaguje i pogre$no se oglasava signalom. Sudija zvizdi piStaljkom i
prekida igru.

Tumacenje:

Zbog zvizduka sudije lopta postaje mriva i sat za igru ostaje zaustavljen, $to bi normalno trebalo da
rezultuje prilikom za zamenu ili tajm-aut. Medutim, posto je zahtev prekasno upucen, zamena ili tajm-aut
se ne dodeljuje. Igra se odmah nastavlja.

CL. 24 VODENJE LOPTE

Ako igra namerno baci loptu o tablu (ne pokuSava ispravan Sut na ko$), smatra se da je to isto kao da je
bacio loptu 0 pod. Ako zatim taj igra ponovo dodirne loptu pre pre nego $to ona dodirne ili bude dodirnuta
od drugog igraca, smatra se da je to isto kao vodenje.

Primer 1:
Igrac¢ A4 jo$ nije vodio kada baci loptu o tablu i ponovo je uhvati pre nego $to ona dodirne drugog igraca.

Tumacdenje:
Nakon hvatanja lopte (lopta zastaje u njegovim $akama) igra¢ A4 moZe da Sutira ili doda ali ne moze da
pocne novo vodenje.

Primer 2:
Nakon zavrSetka vodenja, bilo u kontinualnoj kretnji ili stoje¢i mirno, igra A4 sada baca loptu o tablu i
ponovo je hvata pre nego $to ona dodirne drugog igraca.

Tumacenje:
IgraC A4 je nacinio prekrsaj jer je napravio novo vodenje.

CL. 28 OSAM SEKUNDI

Primena ovog pravila zasniva se iskljuCivo na individualnom brojanju osam sekundi od strane sudije. U
sluCaju neslaganja izmedu broja sekundi koji je izbrojao sudija i onog koji prikazuje uredaj za
dvadesetCetiri sekunde, odluka sudije ima prednost.

Primer:

Igra¢ A4 vodi loptu u svom zadnjem polju kada sudija dosuduje prekr§aj osam sekundi. Displej uredaja za
dvadesetcCetiri sekunde pokazuje da je proslo samo sedam sekundi.

Tumacenje:

Odluka sudije je ispravna. Isklju¢ivo sudija ima pravo da odluci kada se okon¢ao period osam sekundi.

MGL_prevod_Ni_avgust 2006 Strana 9 od 21



Ako je brojanje osam sekundi u zadnjem polju zaustavljeno zbog situacije podbacivanja, a rezultujuce
ubacivanje usled naizmeni¢nog poseda je dodeljeno ekipi koja je kontrolisala loptu, ta ekipa ima samo
onoliko vremena koliko je preostalo u periodu osam sekundi.

Primer:
Ekipa A kontroliSe loptu pet sekundi u svom zadnjem polju kada dode do drzane lopte. Sudije odluéuju da
ekipa A ima pravo na naredno ubacivanje usled naizmeni¢nog poseda.

Tumacenje:
Ekipa A ima samo tri preostale sekunde da prouzrokuje da lopta ode u njeno prednje polje.

CL. 29 DVADESETCETIRI SEKUNDE

Kada se Sut na ko$ pokuSa blizu kraja perioda dvadesetcetiri sekunde i signal se oglasi dok je lopta u
vazduhu, ako lopta udari u tablu ili promasi obru¢, doslo je do prekrsaja osim ako protivnici odmah steknu
ocitu kontrolu lopte. Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje najblize mestu gde su sudije zaustavile
igru, izuzev direktno iza table.

Primer 1:

Sut na ko igrata A5 je u vazduhu kada se oglasi signal uredaja za dvadesetcetiri sekunde. Lopta dodiruje
tablu i zatim se kotrlja po podu, gde je prvo dodirne igraC B4, zatim igrac A4 i konacno je kontroliSe igraC
B5.

Tumacenje:
Ovo je prekrSaj dvadesetCetiri sekunde zato $to je lopta promasila obru¢ i zatim nije odmah postojala
kontrola lopte od strane protivnika.

Primer 2:
Sut igrada A5 dodiruje tablu ali promasuje obru¢. Prilikom skoka igraé B5 dodiruje ali ne kontrolide loptu,
nakon Cega igrac A4 stiCe kontrolu lopte. U tom trenutku oglasava se signal uredaja za dvadesetcetiri
sekunde.

Tumacenje:
Doslo je do prekrsaja dvadesetcetiri sekunde. Sat za dvadesetCetiri sekunde nastavlja da radi kada lopta
ne uspe da dodirne obru¢ a loptu ponovo kontroliSe igrac ekipe A.

Primer 3:
Igra¢ A4 Sutira na koS pri kraju perioda dvadesetcetiri sekunde. Igra¢ B4 pravilno blokira Sut i zatim se
oglasi signal uredaja za dvadesetcetiri sekunde. Nakon signala igra¢ B4 Cini greSku na igracu A4.

Tumacenje:
Doslo je do prekrdaja dvadesetCetiri sekunde. GreSka igraca B4 se zanemaruje, osim ako nije nesportska,
tehnicka ili diskvalifikujuca.

Primer 4:

Sut na ko3 iz igre igrada A4 je u vazduhu kada se oglasi signal uredaja za dvadesetgetiri sekunde. Lopta
promasuje obruc¢, nakon ¢ega je odmah dosudena drZana lopta izmedu igraCa A5 i BS.
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Tumacenje:
Doslo je do prekrSaja dvadesetCetiri sekunde. Ekipa B nije odmah stekla ocitu kontrolu lopte kod skoka.

Ako je ekipi koja je kontrolisala loptu dodeljeno ubacivanje usled naizmeni¢nog poseda, ta ekipa ima samo
onoliko vremena koliko je preostalo u periodu dvadesetCetiri sekunde u trenutku kada je do$lo do situacije
podbacivanja.

Primer 1:

Ekipa A kontroliSe loptu uz preostalih deset sekundi u periodu dvadesetCetiri sekunde kada dode do
drzane lopte. Ubacivanje usled naizmeni¢nog poseda se dodeljuje:

(@) EkipiA.

(b) Ekipi B.

Tumacenje:
(a) Ekipa A ima samo deset preostalih sekundi u periodu dvadestCetiri sekunde.
(b) Ekipa B ima novi period dvadesetcetiri sekunde.

Primer 2:

Ekipa A kontroliSe loptu uz preostalih deset sekundi u periodu dvadesetéetiri sekunde kada lopta odlazi
van granicnih linija. Sudije ne mogu da se sloze da li je igra¢ A4 ili igra¢ B4 posledniji dodirnuo loptu pre
nego $to je otidla van granicnih linija ili ne mogu da odluce koji igrac je posledniji dodirnuo loptu pre nego
Sto je otidla van granicnih linija. Ubacivanje usled naizmeniénog poseda se dodeljuje:

(a) EkipiA.

(b) Ekipi B.

Tumacenje:
(a) Ekipa A ima samo deset preostalih sekundi u periodu dvadestCetiri sekunde.
(b) Ekipa B ima novi period dvadesetcetiri sekunde.

CL. 31 SPRECAVANJE POGOTKA | OMETANJE

Kada se lopta nalazi iznad obru¢a u toku Suta na ko$ iz igre ili slobodnog bacanja, ometanje je ako igra¢
pruZi ruku kroz kos i dodirne loptu.

Primer:
Prilikom poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A4, igra¢ B4 pruza ruku kroz koS i dodirne loptu
pre nego Sto lopta dodirne obruc.

Tumacenje:
Doslo je do prekrsaja igraca B4 usled nepravilnog dodirivanja lopte. Ekipi A se dodeljuje jedan poen i
dosuduje se tehnicka greska igraCu B4.

Kada se lopta nalazi iznad obru€a u toku dodavanja ili odskoka, prekrsaj je ako igra€ pruzi ruku kroz koS i
dodirne loptu.

Primer:
Lopta se nalazi iznad obru¢a kao rezultat dodavanja, kada igra¢ A4 pruzi ruku kroz koS i dodirne loptu.
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Tumacenje:

Doslo je do obi¢nog prekrSaja (a ne do spreCavanja pogotka ili ometanja). Lopta se dodeljuje ekipi B sa
novim periodom 24 sekunde za ubacivanje sa ¢eone linije na mestu koje je najblize prekrdaju, izuzev
direktno iza table.

Posle poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja i nakon Sto lopta dodirne obru¢, pokuSaj slobodnog
bacanja menja status i postaje pogodak iz igre za dva poena ako loptu pravilno dodirne bilo koji igrac pre
nego Sto ona ude u kos.

Primer:
Kod poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igraca A4 lopta dodirne obru¢ i odskace iznad njega kada
igrac B4 pokusa da je odbije ali ona ulazi u kos.

Tumacdenje:
Zato $to je lopta pravilno dodirmuta, pokuSaj slobodnog bacanja menja status i ekipi A se dodeljuju dva
poena.

Ako nakon pokusaja pogodka iz igre, igrac dodirne loptu u njenoj uzlaznoj putaniji, vaze sva ogranicenja u
vezi spre¢avanja pogotka i ometanja.

Primer:

Nakon Suta na ko$ igrata A4, lopta je u vazduhu i u uzlaznoj putanji dodirne je igrac¢ B5 (ili A5). U silaznoj
putaniji ka kosu loptu dodirne:

(@) Igra€ A3.

(b) Igrac B3.

Tumacenje:

Dodir igraca A5 (ili igraCa B5) sa loptom u uzlaznoj putanji je pravilan i ne menja status Suta na kos.
Medutim, prekrsaj je slede¢i dodir igraca A3 ili igrata B3 sa loptom u silaznoj putanii:

U slu¢aju (a), lopta se dodeljuje ekipi B za ubacivanje.

U slu¢aju (b), dva ili tri poena se dodeljuju ekipi A.

Smatra se ometanjem ako u toku Suta na ko$ iz igre igraC odbrane prouzrokuje da tabla ili obru¢ vibrira
tako da je lopta, po oceni sudije, spreena da ude u kos.

Primer:

Igra¢ A4 pokuSava Sut iz igre za tri poena blizu kraja utakmice. Dok je lopta u vazduhu, signal sata za igru
oglaSava kraj utakmice. Nakon signala, igra¢ B4 prouzrokuje da obrug ili tabla vibrira i zbog te akcije lopta
je, po oceni sudije, sprecena da ude u kos.

Tumacenje:
Cak i nakon $to signal sata za igru oglasi kraj utakmice lopta ostaje Ziva, pa je stoga doSlo do prekraja
ometanja. Ekipi A se dodeljuju tri poena.

U toku Suta na koS, ometanje od strane igra¢a odbrane ili napada nastaje kada igra¢ dodirne ko$ ili tablu
dok je lopta u dodiru sa obruem i jo§ ima moguénost ulaska u kos.
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Primer:
Nakon Suta na koS iz igre igraCa A4, lopta odskaCe od obru€a i ponovo se spusta na njega. Lopta joS
dodiruje obru¢ kada igra€ B4 dodirne koS ili tablu. Da li je ovo prekrSaj ometanja?

Tumacenje:
Da. Ograni¢enja u vezi ometanja se primenjuju sve dok postoji moguénost da lopta ude u kos.

CL. 35 OBOSTRANA GRESKA

Kad god postoje suprotne odluke sudija ili se povrede pravila dogode priblizno istovremeno a jedna od
kazni je poniStenje postignutog koSa, ta kazna prevladava i poeni ne mogu da se dodele.

Primer:

Dok je igra¢ A4 u akciji Sutiranja, izmedu njega i igraa B4 dolazi do fizickog dodira. Lopta ulazi u koS.
Vodedi sudija dosuduje greSku u napadu igraCu A4 i stoga ko$ ne treba da se raCuna. Prate¢i sudija
dosuduje greSku u odbrani igraCu B4 i stoga ko$ treba da se racuna.

Tumacenje:
Ovo je obostrana greska i koS se ne racuna.

CL. 38 TEHNICKA GRESKA

Kada se igracu zvani¢no d& opomena zbog akcije ili ponaSanja koji ako se ponove mogu da dovedu do
tehniCke greske, opomena se prenosi treneru te ekipe i vazi za sve njene Clanove za slicne akcije u
ostatku utakmice. Zvani¢na opomena se daje samo kada je sat zaustavljen i lopta mrtva.

Primer:

Clanu ekipe A data je opomena zbog:

(@) Ometanja ubacivanja.

(b) Tap$anja Sakama u lice protivnika koji Sutira za uspe$an pogodak iz igre.

(c) Nesportskog ponasanja.

(d) Bilo koje druge akcije koja, ako se ponovi, moze da dovede do tehnicke greske.

Tumacenje:
Opomena se takode prenosi treneru ekipe A i vazi za sve Clanove ekipe A za slicne akcije u ostatku
utakmice.

Ako u toku intervala igre tehni¢ku greSku pocini ¢lan ekipe koji ima pravo igre i oznacen je kao igraC-trener,
ova tehniCka greSka se raCuna kao greSka igraca i ubraja se u greSke koje vode ka situaciji kazne ekipe u
slede¢em periodu.

Primer:

A4 je igrac-trener ekipe A. Dosudena mu je tehniCka greSka zbog:

(@) VeSanja o obru€ u toku zagrevanja pre utakmice ili na poluvremenu.
(b) Nesportskog ponasanja u toku intervala igre.
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Tumacenje:

U oba sluaja, (a) i (b), tehnika greSka se dosuduje A4 kao igracu. Ta greSka se racuna kao jedna od
greSaka koje vode do situacije kazne ekipe u sledecem periodu, a takode i kao jedna od pet greSaka zbog
kojih igraC A4 mora da napusti igru.

Dok se igra€ nalazi u akciji Sutiranja na koS, protivnicima nije dozvoljeno da ga uznemiravaju akcijama kao
Sto su mahanje Sakom(ama) radi zaklanjanja njegovog vidnog polja, glasno vikanje, snazno lupanje
nogama ili tapSanje Sakama u njegovoj blizini. Takve akcije mogu da rezultuju tehnickom greSkom ako
dovode igraca koji Sutira u podredeni polozaj ili opomenom ako ga ne dovode u podredeni poloza;.

Primer:

IgraC A4 se nalazi u akciji Sutiranja na koS kada igraC B4 pokuSava da ga dekoncentriSe glasnio vikajuéi ili
snazno lupajuéu nogama o pod. Sut na ko$ je:

(@) Uspesan.

(b) Neuspesan.

Tumacenje:

(a) IgraCu B4 se daje opomena koja se prenosi treneru ekipe B. Ova opomena vazi za sve igrace ekipe B
za sliéno pona$anje u ostatku utakmice.

(b) IgraCu B4 se dosuduje tehnicka greska.

Ako igra¢ ponovo ude u igru nakon $to je nacinio petu greSku i nakon $to je bio obavesten da nema vise
prava da uCestvuje u igri, nepravilno ucesce se kaznjava odmah po otkrivanju, bez dovodenja protivnika u
podredeni poloZaj.

Primer:

Nakon $to je nacinio petu gresku, igra¢ B4 je obavesSten da nema viSe prava da ucestvuje u igri. Igra¢ B4
kasnije ude u igru kao zamenik. Nepravilno uceSce igraCa B4 je otkriveno:

(@) Pre nego $to lopta postane Ziva kod nastavljanja igre.

(b) Nakon Sto lopta ponovo postane Ziva i dok je kontroliSe ekipa A.

(c) Nakon Sto lopta ponovo postane Ziva i dok je kontroliSe ekipa B.

(d) Nakon Sto lopta ponovo postane mrtva posle ulaska igraca B4 u igru.

Tumacenje:

(a Igra¢ B4 se odmah udaljuje iz igre. Njegovom treneru se dosuduje tehnicka greSka (upisuje
se sa “B’).

(b) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa A dovodi u podredeni polozaj. Igra¢ B4 se
udaljuje iz igre i treneru ekipe B se dosuduje tehnicka greSka (upisuje se sa “B”).

(c)i(d) Igra se odmah zaustavlja. Igraé B4 se udaljuje iz igre i treneru ekipe B se dosuduje tehnicka

greSka (upisuje se sa “B”).

Ako, nakon $to je bio obaveSten da nema viSe pravo da uCestvuje u igri zbog pete greske, igra¢ ponovo
ude u igru i postigne pogodak iz igre, nacini gresku ili na njemu protivnik nacini greSku pre nego Sto se
nepravilno ucesce otkrije, pogodak iz igre se racuna i greSke smatraju greSkama igraca.

Primer:

Nakon §to je nacinio petu gresku i bio obavesten da nema vise pravo da ucestvuje u igri, igra¢ B4 ponovo
ulazi u igru kao zamenik. Nepravilno uCeSce igraca B4 je otkriveno nakon $to:
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(a) Igra€ B4 postigne pogodak iz igre.
(b) Igra¢ B4 nacini greku.
(c) Naigracu B4 greSku nacini igrad A4 (peta greska ekipe).

Tumacenje:

(a) Pogodak iz igre koji je postigao igra¢ B4 se racuna.

(b) Greska koju je nacinio igra¢ B4 smatra se greSkom igraca.

(c) Dva slobodna bacanja koja je zasluZio igra¢ B4 izvodi njegov zamenik.

Nakon Sto se okoncaju sve aktivnosti u vezi sluCajeva (a), (b) i (c), sprovodi se kazna za tehniCku gresku
trenera ekipe B (upisuje se sa “B”).

Ako, nakon $to je nacinio petu greSku igra¢ nije bio obavesten da nema viSe pravo da ucestvuje u igri, pa
ostane ili ponovo ude u igru, taj igra¢ se udaljuje iz igre ¢&im se pogreska otkrije (bez dovodenja protivnika u
podredeni poloZaj). Na nepravilno uceSce igraa ne primenjuje se nikakva kazna. Ako taj igra¢ postigne
pogodak iz igre, nacini gresku ili na njemu protivnik nacini greSku, pogodak iz igre se raCuna i greSke se
smatraju greSkama igraca.

Primer 1:

Igra¢ A10 trazi da zameni igraCa A4. Zatim lopta postaje mriva kao rezultat greSke igraca A4 i igrac A10
ulazi u igru. Sudije propustaju da obaveste igrata A4 da mu je to peta greSka. Igra¢ A4 kasnije ponovo
ulazi u igru kao zamenik. Nepravilno ucesce u igri je primec¢eno nakon $to:

(a) Satzaigru krene dok A4 ucestvuje u igri kao igrac.

(b) Igra€ A4 postigne pogodak iz igre.

(c) Igra¢ A4 nacini greSku na igracu B4.

(d) Igra€ B4 nacini greSku na igracu A4 u toku neuspesnog Suta na kos.

Tumacenje:

(a) Igra se zaustavlja, bez dovodenja ekipe B u podredeni polozaj. Igra¢ A4 se odmah udaljuje iz igre i
menja ga zamenik. Zbog nepravilnog ucesc¢a igraa A4 ne dosuduje se nikakva kazna.
(

) Pogodak iz igre koji je postigao igra¢ A4 se rauna.
c) Greska koju je nacinio igra¢ A4 smatra se greSkom igra¢a i shodno tome kaznjava.

(d) Greska koju je nacinio igraC B4 smatra se greSkom na igracu. Zameniku igraca A4 dodeljuju se dva ili
tri slobodna bacanja.

—
O

Primer 2:

Deset minuta pre pocetka utakmice dosudena je tehnicka greska igracu A4. Pre pocCetka utakmice igrac¢ B4
izvodi dva slobodna bacanja. Utakmica zapoCinje podbacivanjem, ali igrac B4 nije u pocetnih 5 igraca
ekipe B. Da li je ovo pravilno?

Tumacenje:

Ne. Slobodna bacanja mora da izvede jedan od igra¢a koji je odreden da po¢ne utakmicu. Zamena ne
moZze da se dodeli pre nego $to zapoCne vreme za igru.

CL. 39 TUCA

Ako se ekipi dodeli ubacivanje zato Sto kontroliSe loptu u vreme kada tuca izbije ili preti da izbije, ona ima
samo onoliko vremena koliko je preostalo u periodu dvadesetcetiri sekunde, kada se igra nastavi.

MGL_prevod_Ni_avgust 2006 Strana 15 od 21



Primer:

Ekipa A ima posed lopte dvadeset sekundi kada dode do situacije koja moze da dovede do tuce. Sudije
diskvalifikuju ¢lanove obe ekipe zbog napustanja granica prostora oko klupe ekipe. Igra se nastavija
ubacivanjem za ekipu A.

Tumacenje:
Ekipi A, koja je kontrolisala loptu pre situacije tuce, dodeljuje se ubacivanje na produzetku srednje linije
nasuprot zapisnickom stolu, uz samo Cetiri preostale sekunde u periodu dvadesetCetiri sekunde.

CL. 42 POSEBNI SLUCAJEVI

U posebnim slu¢ajevima gde su na raspolaganju brojne kazne koje treba da se sprovedu u toku istog
perioda u kome je sat zaustavljen, sudije moraju da obrate posebnu paznju na redosled kojim su se
prekrSaj ili greSke dogodile, pri odredivanju koje kazne treba da sprovedu a koje da poniste.

Primer:

Igra¢ A4 pokuSava skok Sut iz igre. Dok je lopta u vazduhu, oglasava se signal uredaja za dvadesetcetiri
sekunde. Nakon signala, ali dok je igra¢ A4 jo$ uvek u vazduhu, igra¢ B4 €ini nesportsku greSku na igracu
Ad i

(a) Lopta promaSuje obruc.

(b) Lopta samo dodiruje obru¢ ali ne ulazi u kos.

(c) Lopta ulazi u kos.

Tumacenje:

U sva tri sluCaja, nesportska greska igraca B4 ne moze da se zanemari.

(@) IgraC B4 je nacinio greSku na igraCu A4 dok je on bio u akciji Sutiranja (kazna: dva ili tri slobodna
bacanja i zatim ubacivanje za ekipu A na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom stolu).
Nakon toga je ekipa A nacinila prekrsaj dvadesetCetiri sekunde (kazna: ubacivanje za ekipu B na
produzetku linije slobodnog bacanja). Igracu A4 se dodeljuju dva ili tri slobodna bacanja ali se pravo
ekipe A na ubacivanje poniStava zato Sto to nije poslednja kazna koja treba da se sprovede. Igra se
nastavlja ubacivanjem za ekipu B na produzetku linije slobodnog bacanja.

(b) Do prekrSaja dvadesetcetiri sekunde nije doslo. Igracu A4 se dodeljuju dva ili tri slobodna bacanja i
zatim ubacivanje za ekipu A na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom stolu.

(c) Do prekrSaja dvadesetCetiri sekunde nije do$lo. Igracu A4 se dodeljuju dva ili tri poena i zatim jedno
dodatno slobodno bacanje. Potom se ekipi A dodeljuje lopta za ubacivanje na produzetku srednje
linije nasuprot zapisnickom stolu.

Ako se u toku aktivnosti slobodnog bacanja nacini obostrana greSka ili greSke sa jednakim kaznama,
greSke se dosuduju ali se nikakve kazne ne sprovode.

Primer 1:
Igrau A4 su dodeliena dva slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja, igraci A5 i BS €ine
obostranu gresku.

Tumacenje:

Igracima A5 i B5 se dosuduje obostrana greska, nakon ¢ega igra¢ A4 izvodi drugo slobodno bacanje i igra
se normalno nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.
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Primer 2:
IgraCu A4 su dodeljena dva slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja, tehnicke greske Cine igrac
A5 i potom igra€ BS.

Tumacenje:
Igra¢ima A5 i B5 se dosuduju tehnike greSke, nakon Cega igra¢ A4 izvodi drugo slobodno bacanje. Igra
se normalno nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

Primer 3:

Igracu A4 su dodeljena dva slobodna bacanja. Oba slobodna bacanja su uspesna. Pre nego $to je lopta
mogla ponovo da postane Ziva nakon poslednjeg slobodnog bacanja:

(@) Igraci A5 i B5 Cine obostranu gresku.

(b) Igraci A5 i B5 Cine tehniCke greske.

Tumacdenje:
U oba slucaja, (a) i (b), greSke se dosuduju odgovarajucim igraCima, nakon Cega se igra nastavija
ubacivanjem sa Ceone linije kao nakon bilo kog uspesnog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

Kod obostrane greske, igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe koja je imala kontrolu lopte ili pravo
na nju kada je obostrana greska dosudena.

Kod posebnog sluCaja, kada nakon ponistavanja jednakih kazni protiv ekipa nema drugih kazni za
sprovodenje, igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe koja je imala kontrolu lopte ili pravo na nju pre
prve povrede pravila.

U slu¢aju da nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte ili pravo na nju pre prve povrede pravila, nastaje
situacija podbacivanja. Igra se nastavlja ubacivanjem usled naizmeni¢nog poseda.

Primer:

U toku intervala igre izmedu prvog i drugog perioda:

- Dosudena je obostrana greska igracima A5 i B5, koji udaraju jedan drugog i bivaju diskvalifikovani.
- Dosudena je tehnika greska treneru ekipe A a zatim i treneru ekipe B.

Strelica naizmeni¢nog poseda je u korist:

(a) Ekipe A.

(b) Ekipe B.

Kako se igra nastavlja u drugom periodu?

Tumacenje:

(a) Igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe A najblize mestu gde je doslo do obostrane greske ili
prve povrede pravila. U trenutku kada lopta dodirne igrac¢a na terenu, strelica se okrece u korist ekipe
B.

(b) Primenjuje se isti postupak, koji pocinje ubacivanjem dodeljenim ekipi B.

CL. 44 POGRESKE KOJE MOGU DA SE ISPRAVE

Da bi pogreSka mogla da se ispravi, mora da bude primeéena od strane sudija, pomocnih sudija ili
delegata pre nego Sto lopta postane Ziva posle prve mrtve lopte nakon Sto je sat za igru pokrenut posle
pogreske. Odnosno:
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Pogreska nacinjena Sve pogreske nacinjene u toku mrtve lopte.

Lopta Ziva Pogreska moze da se ispravi.
Sat za igru se pokrece ili nastavlja da radi PogreSka moze da se ispravi.
Mrtva lopta PogreSka moze da se ispravi.
Ziva lopta PogresSka vise ne moze da se ispravi.

Nakon ispravljanja pogreske, igra se nastavlja od momenta u kom je zaustavljena da bi se ispravila
pogreSka. Lopta se dodeljuje ekipi koja je imala pravo na nju u trenutku kada je igra zaustavljena radi
ispravljanja pogreske.

Primer:

Pre nego $to nastupi pravilo o kazni ekipe, igra¢ B4 Cini greSku na igracu A4. Sudija Cini pogreSku
dodeljivanjem dva slobodna bacanja igracu A4. Nakon poslednjeg i uspe$nog slobodnog bacanja, igra se
nastavlja i sat za igru pocinje da radi. Igra¢ B5 prima loptu, vodi i postize pogodak.

Pogreska je otkrivena:

(@) Pre nego $to je lopta na raspolaganju igracu ekipe A za ubacivanje na ¢eonoj liniji.

(b) Nakon $to je lopta na raspolaganju igracu ekipe A za ubacivanje na ¢eonoj liniji.

Tumacdenje:

Pogodak igraca B5 se racuna.

U slucaju (a), ponistava se svako postignuto slobodno bacanje. Pogreska jo$ uvek moZe da se ispravi i
ekipi A se dodeljuje lopta za ubacivanje na ¢eonoj liniji gde je igra zaustavljena da bi se ispravila pogreska.
U slu¢aju (b), pogreska viSe ne moze da se ispravi i igra se nastavlja.

Ako pogresku €ini dozvoljavanje pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje(a), ponistava se slobodno
bacanje(a) izvedeno kao rezultat pogreske i lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na produzetku
linije slobodnog bacanja ili, ako je igra krenula, na mestu gde je bila prekinuta.

Ako sudije postanu svesne da pogreSan igra€ ima nameru da izvede slobodno bacanje(a) i to primete pre
nego Sto je lopta na raspolaganju za prvo ili jedino slobodno bacanje, taj igra¢ se bez ikakvih sankcija
odmah menja pravim izvodacem slobodnog bacanja.

Primer:

IgraC B4 Cini gresku na igraCu A4 i to je Sesta greSka ekipe B. Igracu A4 su dodeljena dva slobodna
bacanja. Umesto igraca A4, dva slobodna bacanja uspesno izvodi igrac A5. Pogreska je otkrivena:

(@) Pre nego $to je lopta na raspolaganju igrau A5 za prvo slobodno bacanje.

(b) Nakon prvog uspesnog slobodnog bacanja.

Tumacenje:

U slucaju (a), pogreSka se odmah ispravlja i zahteva se da igra A4 izvede dva slobodna bacanja bez
ikakvih sankcija po ekipu A.

U slu€aju (b), ponistavaju se dva slobodna bacanja i igra se nastavlja ubacivanjem za ekipu B na
produZetku linije slobodnog bacanja.

Kada je pogreska ispravijena, igra se nastavlja od momenta prekida radi ispravljanja pogreske, osim ako

ispravljanje pogreske ukljucuje dodeljivanje zasluzenog slobodnog(ih) bacanja i:

(@) Ako nije bilo promene poseda ekipe posto je pogreSka napravljena, igra se nastavlja kao nakon
svakog normalnog slobodnog(ih) bacanja.

(b) Ako nije bilo promene poseda ekipe posto je pogreSka napravljena i ista ekipa je postigla pogodak,
pogreSka se zanemaruije i igra nastavlja kao nakon svakog normalnog pogotka iz igre.
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Primer 1:

IgraC B4 Cini greSku na igracu A4 i to je peta greSka ekipe B. Igrau A4 greSkom nisu dodeljena dva
slobodna bacanja ve¢ ubacivanje. Igra¢ A5 kontroliSe loptu unutar granicnih linija, kada je igraC BS izbije
van granicnih linija. Trener ekipe A trazi tajm-aut. U toku tajm-auta, sudije primecuju pogresSku koja moze
da se ispravi ili im je skrenuta paznja da je trebalo da igracu A4 dodele dva slobodna bacanja.

Tumacenje:
IgraCu A4 se dodeljuju dva slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon svakog normalnog
slobodnog(ih) bacanja.

Primer 2:

Igra¢ B4 Cini greSku na igracu A4 i to je peta greSka ekipe B. Igrau A4 greSkom nisu dodeljena dva
slobodna bacanja ve¢ ubacivanje. Nakon ubacivanja, igra¢ A5 vodi loptu i pokuSava Sut na koS iz igre, ali
na njemu igraC BS pravi greSku i dodeliena su mu dva slobodna bacanja. U toku perioda kada je sat
zaustavljen, sudije primecuju pogresku koja moze da se ispravi.

Tumacenje:
Igracu A4 se dodeljuju dva slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Zatim igra¢ A5 izvodi dva slobodna
bacanja i igra se nastavlja kao nakon svakog normalnog slobodnog(ih) bacanja.

Primer 3:

IgraC B4 Cini greSku na igracu A4 i to je peta greSka ekipe B. Igrau A4 greSkom nisu dodeliena dva
slobodna bacanja ve¢ ubacivanje. Nakon ubacivanja, igra¢ A5 Sutira i postiZze pogodak za 2/3 poena. Pre
nego Sto lopta ponovo postane ziva, sudije primecuju pogresku koja moze da se ispravi. Kako sudije
postupaju?

Tumacenje:
Pogreska se zanemaruije i igra nastavlja kao nakon svakog normalnog pogotka iz igre.

CL. 46 PRVI SUDIJA: DUZNOSTI | PRAVA

Sasvim je moguée da u toku normalne koSarkaSke utakmice dode do dogadaja ili situacije koja nije
posebno regulisana u Pravilima igre FIBA ili Zvani¢nim tumacdenjima FIBA. Prvi sudija je ovlad¢en da
donosi odluke u vezi takvih dogadaja ili situacija, zasnovane na licnoj proceni, u okviru duha i cilja postene
igre i filozofije pravila. Prvi sudija ima pravo da donosi odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno
regulisano pravilima. To se uobic¢ajeno navodi kao "elasticno pravo" prvog sudije.

Primer:
Posle pogotka iz igre ekipe A lopta se otkotrlja daleko od terena.

Tumacdenje:

Sudija treba da zvizne u pistaljku da zaustavi sat za igru. Tada su dozvoljeni tajm-auti i zamene za obe
ekipe, dok je sat zaustavljen i lopta mrtva. Ovo se, medutim, ne primenjuje nakon pogotka iz igre
postignutog u poslednja dva minuta Cetvrtog perioda utakmice ili bilo kog produzetka. Ako sudija u to
vreme zvizne u pistaljku, to dovodi u podredeni polozaj ekipu koja ima pravo na ubacivanje, zato Sto
dozvoljava ekipi koja je postigla pogodak da izvrSi zamenu ili zatraZi tajm-aut. Stoga sudija ne zvizdi
pistaljkom zato Sto time stvara prekid igre.
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Prvi sudija je ovlaS¢en da koristi tehniCku opremu po sopstvenoj odluci ili na zahtev trenera, da bi
verifikovao da li je posledniji Sut na kraju perioda bio upuen u toku vremena za igru. On jedini odluCuje da
li ¢e se takva oprema koristiti.

U slucaju pregledanja ponovljenog snimka, to pregledanje obavljaju sudije, delegat, ako je prisutan, i
merilac vremena. Prvi sudija donosi kona¢nu odluku.

Zahtev za koriS¢enje opreme za ponavljanje snimka mora da se uputi pre poCetka sledeceg perioda ili pre
nego Sto prvi sudija potpiSe zapisnik.

Primer 1:

Igra& A4 $utira na ko3 iz igre kada se oglasi signal za kraj perioda ili utakmice. Sut je uspesan i sudije

dodeljuju dva poena ekipi A. Trener ekipe B iznosi svoje misljenje da je u toku poslednjeg Suta na ko$

igraC A4 uputio loptu nakon isteka vremena za igru i zahteva kori¢enje opreme za ponavljanje snimka.

Kakav postupak treba da primene sudije?

(@) Sudije su apsolutno sigurne u svoju odluku.

(b) Sudije imaju izvesne sumnije ili se ne slazu da li je Sut upucen pre nego Sto se oglasio signal za kraj
perioda ili utakmice.

Tumacenije:

(@) Prvi sudija odbija zahtev trenera ekipe B.

(b) Prvi sudija prihvata zahtev trenera ekipe B.

Pregledanje ponovljenog snimka se obavlja u prisustvu sudija, delegata, ako je prisutan, i merioca
vremena. Ako pregledanje pruZi jasan i konaCan vizuelni dokaz da je lopta bila upuéena nakon isteka
vremena za igru u periodu ili utakmici, potvrduje se prethodni rezultat.

Primer 2:

Ekipa A je u vodstvu za dva poena. OglaSava se signal za kraj perioda ili utakmice kada se dosuduije licna
greSka igracu A4 i dodeljuju dva slobodna bacanja igracu B4. Oba slobodna bacanja su uspesna i rezultat
je nereSen. Pre pocetka sledeceg perioda ili produzetka, trener nezadovoljne ekipe A zahteva koriScenje
opreme za ponavljanje snimka.

Tumacenje:
Tehnicka oprema moze da se koristi samo da bi se sa sigurnoS¢u utvrdilo da li je poslednji Sut izveden (a
ne i greSka dosudena) pre ili nakon kraja vremena za igru u periodu. Odbija se zahtev trenera ekipe A.

Primer 3:

Ekipa A je u vodstvu za dva poena. OglaSava se signal za kraj perioda ili utakmice kada igra¢ B4 Sutira na
koS iz igre i postize pogodak, ali sudije dodeljuju samo dva a ne tri poena. Pre poCetka sledeceg perioda ili
produzetka ili pre nego Sto prvi sudija potpiSe zapisnik, trener nezadovoljne ekipe B zahteva kori$¢enje
opreme za ponavljanje snimka.

Tumacenje:

TehniCka oprema moze da se koristi samo da bi se sa sigurno$¢u utvrdilo da i je poslednji Sut izveden (a
ne i da li je Sut bio za dva ili tri poena) pre ili nakon kraja vremena za igru u periodu. Odbija se zahtev
trenera ekipe B.

Prvi sudija pre utakmice odobrava tehnicku opremu i obaveStava oba trenera o njenom postojanju. Za
pregledanje ponovljenog snimka moze da se koristi samo tehnicka oprema koju je odobrio prvi sudija.
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Primer:

Igra& A4 Sutira na ko3 iz igre dok se ogladava signal za kraj perioda ili utakmice. Sut je uspesan. Trener
ekipe B zahteva pregledanje ponovljenog snimka zato Sto je po njegovom misljenju Sut bio upucen nakon
isteka vremena za igru. Na terenu ne postoji odobrena tehnicka oprema, ali voda ekipe B izjavljuje da je
utakmica snimana kamerom njegove ekipe sa povisenog polozaja i sudijama daje video materijal da ga
pregledaju.

Tumacenje:
Odbija se zahtev trenera ekipe B.
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